
  



официальном сайте Организатора в специализированном разделе 

гимназия155.екатеринбург.рф  (далее – сайт Организатора). 

2. Цели и задачи игры 

2.1. Игра проводится с целью создания условий для интеллектуального 

развития обучающихся, реализации их личностного потенциала, 

социализации, а также популяризации творчества уральского детского 

писателя, поэта, сценариста, журналиста и педагога Владислава Петровича 

Крапивина. 

2.2. Задачи: 

 активизация познавательной, интеллектуальной и творческой    

инициативы школьников, повышение уровня их читательской 

грамотности; 

 развитие интереса к чтению художественных произведений 

Владислава Петровича Крапивина, способствующих 

формированию общечеловеческих нравственных ценностей; 

 распространение эффективных педагогических практик 

организации результативной познавательной деятельности 

обучающихся в рамках внеурочной, внеклассной и внешкольной 

работы; 

 развитие информационной и коммуникативной компетентности 

школьников. 

3. Условия организации и порядок проведения игры 

       3.1. Сроки проведения игры: 

Игра проводится в два этапа в один игровой день. 

Отборочный этап: 19.10.2024 

Основной этап и личное первенство: 19.10.2024 г. 

Сроки подачи заявки на участие по ссылке 

(https://forms.gle/M19Q5i9xpy4uR8jV8): 14.09. 2024 г. – 11.10.2024 г. 

Работа судейской комиссии (жюри): 19.10.2024 г. 

Подведение итогов и награждение участников, победителей и призеров: 

19.10.2024 г. 

       3.2. Участники игры:  

обучающиеся 3-4 классов, 6-7 классов общеобразовательных организаций 

города Екатеринбурга и области. 

      3.3. Форма участия: групповая, индивидуальная. 

      3.4. Квоты участия от одной общеобразовательной организации: 

3-4 классы - 1 команда из 5 человек  

6-7 классы - 1 команда из 5 человек.  

В случае отсутствия по уважительной причине одного из участников 

команды возможна замена либо сокращение состава команды до четырёх 

человек. Команда, в составе которой менее четырех участников, к игре не 

допускается. 

      3.5. Команда допускается к игре только при наличии руководителя 

(педагога). 

      3.6. Организация игры. 
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Игровой день состоит из двух этапов. Во время игры запрещается 

пользоваться личными средствами связи и справочными материалами. 

      3.6.1. Отборочный этап проводится перед основным этапом на базе 

Организатора и определяет четыре команды, участвующих в основном этапе; 

команды, не прошедшие в основной этап, автоматически 

расформировываются, игроки данных команд по желанию могут принять 

участие в личном первенстве.  

      3.6.2. Отборочный этап состоит из двух конкурсов:  

1. Представление команды (название, девиз, эмблема, единый командный 

атрибут) 

2. Конкурс «Острый язык – дарование…» (предполагает умение выражать 

информацию текста в виде кратких ответов). 

       3.6.3 По итогам отборочного этапа оргкомитет и жюри определяет состав 

участников основного этапа. Для игроков команд, не прошедших в основной 

этап, предлагается участие в личном первенстве. 

       3.6.4. Основной этап состоит из четырёх конкурсов (для 3-4 классов) и из 

пяти конкурсов (для 6-7 классов).  

«Глаза разбегаются», «Дружеское плечо» - данные конкурсы включают 

задания на умение участников сопоставлять иллюстративный материал с 

информацией текста. 

«Книжный червь», «Ходячая энциклопедия» - данные конкурсы включают 

задания на умение выражать информацию текста в виде кратких ответов. 

Каждый конкурс длится 15 минут.  

«Чтение между строк» (для 6-7 классов) - конкурс включает задания на 

умение участников понимать основную мысль текста и отдельных эпизодов, 

выполнять смысловое свёртывание выделенных фактов и мыслей, выражать 

информацию в виде кратких ответов, понимать душевное состояние 

персонажей текста и сопереживать; обрабатывать информацию и 

представлять её в виде визуальных средств (в том числе с помощью 

интернета). Все необходимые технические средства предоставляются 

стороной организатора. Данный конкурс длится 30 минут. 

 По окончании выполнения заданий каждого конкурса (за 

исключением «Чтение между строк») члены жюри фиксируют количество 

набранных баллов в маршрутные листы каждой команды. 

За выполнение задания в конкурсе «Чтение между строк» баллы 

выставляются только после публичной демонстрации коллективной работы.  

        3.6.5. Личное первенство «Семь пядей во лбу» проводится для игроков 

команд, не прошедших в основной этап.  

Для участия в личном первенстве необходимо наличие смартфона/айфона с 

выходом в интернет (устройство должно быть заряжено во избежание 

выбывания игрока). Участники ответят на вопросы. Система автоматически 

выявит победителей и призёров.  

        3.7. Условия участия: 

Все конкурсные задания основаны на знании и понимании определённых 

художественных произведений В. П. Крапивина: 



3-4 классы – «Болтик», 

6-7 классы – «Дети синего фламинго». 

 Заявка на участие в игре (через заполнение Google формы 

https://forms.gle/M19Q5i9xpy4uR8jV8) подается в установленные 

положением сроки (п. 3.1). Список команд, приглашенных на игру, 

размещается на сайте Организатора не позднее 14 октября 2024 года. 

Участники обязаны самостоятельно ознакомиться с размещенной 

информацией. Организаторы оставляют за собой право досрочно закрыть 

набор участников игры.  

        3.8. Принимая участие в игре, участники, родители (законные 

представители) несовершеннолетних обучающихся соглашаются с 

требованиями данного положения и дают согласие на предоставление, 

использование и обработку персональных данных в соответствии с нормами 

Федерального закона № 152-ФЗ от 27 июля 2006 г. (в действующей 

редакции) «О персональных данных» (фамилия, имя, отчество, наименование 

общеобразовательной организации, класс обучающихся, контактный 

телефон, электронная почта, результаты участия в мероприятии, вид и 

степень диплома).  

         3.9.  Принимая участие в игре, участники, родители (законные 

представители) несовершеннолетних обучающихся соглашаются с тем, что 

фото- и видеосъемка будет проводиться без их непосредственного 

разрешения. Фото- и видеоматериалы остаются в распоряжении 

Организатора с правом последующего некоммерческого использования. 

4. Оргкомитет и жюри 

4.1. Оргкомитет является основным координирующим органом по 

подготовке и проведению игры. 

4.2. В состав Оргкомитета входят специалисты Организатора. 

4.3. Оргкомитет: 

 разрабатывает и ведет необходимую документацию по 

организации и проведению игры; 

 формирует состав жюри; 

 оказывает организационную и методическую поддержку 

участников игры; 

 организует подведение итогов и награждение победителей и 

призеров; 

4.4. Председатель Судейской комиссии игры – Рубцова Людмила 

Владимировна, ВКК учитель русского языка и литературы МАОУ СОШ №1 

имени С.С. Алексеева, победитель конкурса на присуждение премии лучшим 

учителям за достижения в педагогической деятельности в Свердловской 

области 2023 года. 

 

5. Подведение итогов игры и награждение победителей. 

5.1. Жюри подводит итоги игры и определяет победителей в каждой из 

двух возрастных групп основного этапа игры и победителей в каждой из двух 
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возрастных групп личностного первенства. Критерии оценивания 

конкурсных заданий размещены в Приложении 1. 

5.2. Победители игры награждаются дипломами первой, второй и 

третьей степени и призами. 

5.3. Все участники игры получат электронный сертификат. 

5.4. Педагоги, подготовившие победителей и призёров в каждой из 

двух возрастных групп, награждаются благодарственными письмами. 

5.5. Возможно присуждение отдельных номинаций по согласованному 

решению Оргкомитета и жюри. 

5.6. Апелляции по итогам игры не предусмотрены. Оценочные листы 

не выдаются, маршрутные листы с зафиксированными в них итоговыми 

баллами остаются у команды. 

5.7. Итоги игры публикуются на сайте Организатора 

гимназия155.екатеринбург.рф  в специализированном разделе.  

5.8. Творческие работы участников основного этапа публикуются на 

сайте Организатора. 

 

6. Данные об Организаторе 

6.1. Организатор игры: 

Наименование ОО МАОУ Гимназия № 155 

Адрес ОО г. Екатеринбург, ул. Челюскинцев, 90 

Адрес проведения 

Конкурса 

г. Екатеринбург, ул. Челюскинцев, 90 

Сайт ОО гимназия155.екатеринбург.рф   

ФИО директора Комолова Валентина Адольфовна 

ФИО ответственного за 

игру 

Марьина Наталья Викторовна, ВКК учитель МХК, 

искусства, ОДНКНР. 

Автор игры, 

председатель Судейской 

комиссии 

Рубцова Людмила Владимировна, ВКК учитель 

русского языка и литературы МАОУ СОШ №1 

имени С.С. Алексеева 

Контактные телефоны 8(902)44-25-845 Рубцова Людмила Владимировна 

8(912)281-45-42 Марьина Наталья Викторовна 

Электронная почта ОО mou155@mail.ru 

Электронная почта 

оргкомитета 

Malaxit155@mail.ru 
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Приложение №1. 

 

 

Критерии оценивания заданий отборочного этапа 

 

Название 

секции 

Критерии 

Представление 

команды 

Название, девиз -1 балл 

Представление эмблемы – 1 балл 

Единый командный атрибут – 1 балл 

 

«Острый язык - 

дарование…» 

Каждый правильный ответ – 1 балл. 

 

 

 

Критерии оценивания заданий основного этапа 

 

Название 

секции 

Критерии 

«Глаза 

разбегаются» 

 

Каждый правильный ответ-1 балл.  

На ответы команде отводится 12 минут (+3 минуты - на 

ознакомление с правилами игры в секции). Чем больше 

правильных ответов за это время даст команда, тем больше 

баллов заработает. 

Участники команды отвечают по очереди индивидуально, 

зарабатывая 1 балл для команды. 

Если дается неправильный ответ, любой участник команды 

может ответить, но в таком случае (если ответ правильный) в 

копилку команды идёт 0,5 балла. 

«Дружеское 

плечо» 

Каждый правильный ответ-1 балл.  

На работу команде отводится 12 минут (+3 минуты - на 

ознакомление с правилами игры в секции).  

В случае успешного завершения работы команда получает 

максимум 3 балла. 

«Книжный 

червь» 

Каждый правильный ответ-1 балл.  

На ответы команде отводится 12 минут (+3 минуты - на 

ознакомление с правилами игры в секции). Чем больше 

правильных ответов за это время даст команда, тем больше 

баллов заработает. 

Участники команды отвечают по очереди индивидуально, 

зарабатывая 1 балл для команды. 

Если дается неправильный ответ, любой участник команды 

может ответить, но в таком случае (если ответ правильный) в 

копилку команды идёт 0,5 балла. 



«Ходячая 

энциклопедия» 

Каждый правильный ответ-1 балл.  

На работу команде отводится 12 минут (+3 минуты - на 

ознакомление с правилами игры в секции).  

В случае успешного завершения работы команда получает 

максимум 22 балла. 

«Чтение между 

строк» 

(только для 6-7 

классов) 

На выполнение творческого задания команде отводится 30 

минут, включая все технические и организационные 

моменты).  

Критерии оценивания творческого задания: 

1. Соблюдение обязательных компонентов, отсутствие 

фактических ошибок. 1 балл 

2. Соблюдение регламента. 1 балл 

3. Оригинальность и зрелищность. 1 балл 

Итого: 3 балла 

 

 

Критерии оценивания личного первенства 

 

 Личное первенство проходит в режиме онлайн с использованием 

смартфона/айфона с выходом в интернет (устройство должно быть заряжено 

во избежание выбывания игрока).  При попытке использовать справочные 

материалы сети Интернет участник автоматически выбывает из конкурса. 

Обучающиеся ответят на предложенные вопросы. При оценивании, система 

автоматически учитывает правильность и скорость ответов, выявляет 

победителей и призёров первенства. 


